Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro
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Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

Persona, Sistema de Gestdo de Pessoas
desenvolvido para a Secretaria do Tesouro Nacional

AGI

Sistema de Gestao de Pessoas

Game

Scrum [Reunidies Diarias, ReuniBes de dividas e posicionamento com cliente,
Revisdo, Retrospectiva), Gerenciamento de Backlog, Planning Poker, Gestéo
ﬁqil de Projeto, Programacio em Par, Histarias de Usuario, Cenario de Uso,
Testes Funcionais, Grooming, Prototipagdo de Tela, Modelagem Lagica de
Oados, Automagdo de Testes Funcionais, Testes Funcionais, Faturamento
Agil, Gestdo Integrada de Arquitetura e Automacdo da Infraestrutura.

Pos-game



Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

e-OPJUD, Sistema de Operacdes Judiciais
desenvolvido para a Secretaria da Receita Federal

Sistema de Operagdes Judiciais

Pré-game

B 0 0 B B et O
Inception, Gestdo Inteqgrada de Arquitetura, Modelagem Ligica de Dados, ODefinigo do

Preparado, Definicda de Pronta, Gerenciamento de Backlog, Planning Poker, Estimativa de
Backlog, Estimativa PF, Gest3n Integrada de Arguitetura e Product Roadmap.

Scrum [Reunides Didrias, Reunifes de dividas e posicionamento com cliente,
Revis3o, Retrospectiva), Histdrias de Usuérios, Testes Funcionais
Automatizados, Testes Unitarios, Estimativa PF, Gestdo .ﬁgll do Projeto
(guadro de gestao e AL}, GestSa de Lontrato, GRS, Contratacdo Interna [CPS),
Gestdo de Configuragsn, Gestdo Integrada de Arguitetura, AutomagSo de
Infraestrutura, Refatoragdo, Design Evoluciondrio Padronizagdo de Cadigo,
Integragdo Continua, Time auto-organizavel e Pessoas do Time Praximas.

Pas-game

Scrum [Reunidies Oidrias, Reunifies de dividas e posicionamento com cliente, Revis3o, Retrospectiva),
Gestdo de Configuracdo, Acompanhamenta HomologagSo e Acompanhamento Implantagdo.




Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

Siprod, Sistema de projetos e Obras Delegadas
desenvolvido para o Departamento Nacional de Infraestrutura e Transportes

Pré-game

Inception, Definicdo de Preparado, Oefinicdo de Pronto, Gerenciamento de Backlog, Estimativa de
Backlog, Planning Poker, InteracSa Efetiva da Time Agil, Praduct Roadmap, Consultoria ao PO, Acardos
Iniciais do Projeto, Gestdo Agil do Projeto, Gestdo do Contrato e bestdo Integrada de Arguitetura.

Game

Scrum [Reunides Diarias, Reuni@es de dividas e posicionamento com cliente,
Revisdo,Retrospectival, Histarias de Usudrios [para funcionalidades novas), [aso
de Usa [manutengdo em funcionalidades j& existentes), Grooming, Gestdo Agil do
Projeto [quadro de gestdo e ALM), Automacdo de Testes Funcionais [investigacdes
técnicas], Estimativa PF, Interagio Efetiva do Time Agil, Métricas de Sucesso do
Produto, Gerenciamenta de Backlog [pelo PO no ALM], Lonsultoria ao PO, Gestao
de Cantrato e Integragdo Continua [Inicio da configuracdo de ambientes
integracdo continua, GRS e Contratacdo Interna (CPS).

Fﬂqame

Scrum [Retrospectiva), Acompanhamento Homologagdo [release 1 na sprint 2], Acompanhamento
Implantacdo [release 1 na sprint 2], Acompanhamento Homolegagdo [release 2 na sprint 3,
Acompanhamenta Implantacio [release 2 na sprint 3] e Interacio Efetiva do Time Agil.




Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

SAJ, Sistema de Acompanhamento judicial
desenvolvido para a Procuradoria Geral da Fazenda Nacional

Sistema de Acompanhamento Judicial

Pré-game
Inception, Mapping, Planning Poker, Definico de Preparado, Oefinigdo de Pranto, Gestdo de Contrata,
Gerenciamento de Backlog, Acordos Iniciais do Projeto, Gestdo Integrada de Arguitetura [Subprojeto
de Infraestrutura, Reunido Técnica, Andlise de Riscos) e Gestdo de Servico [Gestda de Demandal.

Game

Scrum [Reunides Didrias, Reunifies de dividas e posicionamento com cliente,
Revisdo, Retrospectiva), Gerenciamenta de Backlog, Mapping, Planning Poker,
Prototipacdo de Tela,Regras de Negacio, [aso de Uso, Grooming, Definigéo de
Preparacdo, Critérios de Aceite, Histdrias de Usuério, Testes Funcionais, Teste
Exploratorios, Teste Ndo Funcionais, Gestdo de Configuragdo, Acompanhamento
Homologagdo, Acompanhamento Implantagdo, Deploy Automatizado,
Especificacdo de Mensagens 5istema, Time auto-organizavel, Interagdo Efetiva
do Time ﬁqil, Profissional com Perfil T, Iterativo e Incremental, Gestdo de
Servigo [Gestdo de Demanda] e Automagdo de Infraestrutura.

Gestdo Integrada de Arquitetura [Subprojeto de Infraestrutura), Gestdo de Servico [Gestdo de
Oemanda), Acompanhamenta Homaologagde, Acompanhamenta Implantag3a, Time auto-organizavel,
Interacdo Efetiva do Time Agil, Iterativo e Incremental.
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Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

GIA, Sistema de Gestdo de Identidade e de Controle de Acesso
desenvolvido para o Departamento Nacional de Infraestrutura e Transportes

Sistema de Gestéo de ldentidade e de
Controle de Acesso

Pré-game

Inception, Gerenciamento do Backlog, Historias de Usuario, Critérios de Aceite, Definigdo de Preparado,
Definicdo de Pronto, Estimativa de Backlog, Modelagem Lagica de Dados, Gestdo Agil de Projeto,
Product Roadmap, Consultoria ao PO, Acordas Iniciais de Projeto e Gestdo Integrada de Arguitetura.

Game

Scrum [Reunides Diarias, Reunifies de dividas e posicionamento com cliente,
Revisdo, Planejamento Prixima Sprint, Retrospectiva), Histérias de Usuario,
Grooming, Critérios de Aceite, bestdo de Configuracdno, Testes Funcionais,
Automacio Testes Funcionais, Prototipacdo de Tela, Gestdo Agil de Projeta,
Gerenciamento do Backlog, Gestao Integrada de Arquitetura e Integragéo
Continua.

Pés-game

Scrum|Retrospectiva), Acompanhamento Homologagio



Projetos-pilotos de implantacdo do Agil no Serpro

Siconv, Sistema de Convénios
desenvolvido para o Ministério do Planejamento

Sistema de Convénios

Inception, Definicdo do preparado, Definigdo de pronto, Gerenciamento de Backlog, Planning Poker,
Estimativa de Backlog, Gestéo Integrada de Arguitetura, Acordaos Iniciais do Projeto e Scrum
[Retrospectival.

Game

Scrum [Reunidies Didrias, Reunifies de dividas e posicionamento com cliente,
Revisdo, Retrospectiva), Testes Funcionais Automatizados, Kanban, Gestdo
Integrada de Arguitetura, Gerenciamenta de Backlog e Contratagdo Interna (CPS).

Pas-game

Serum [Planejamenta da prixima release, Retrospectiva), Acompanhamenta Homologagao.




