REGULAMENTO HACKATHON — N° 001/2019 — 5° SEMANA DE INOVAGAO

A 52 Semana de Inovagao, realizada pelo Ministério da Economia e Fundagao Escola
Nacional de Administracao Publica (ENAP), com a coorganizagao do Servigo Federal de
Processamento de Dados (Serpro), torna publica a abertura das inscricbes para o
HACKATHON DA 52 SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019, a ser realizado no periodo de
5 a 7 de novembro de 2019, no Instituto Serzedello Corréa (ISC), em Brasilia-DF, nos
termos deste Regulamento.

REGULAMENTO

Art. 1° O HACKATHON 5% SEMANA DE INOVAGAO, N° 01/2019, abordara o tema "O
gov.br do futuro: como a tecnologia pode melhorar a experiéncia do usuario no acesso
aos servigos publicos?" e tem por objeto o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas que
facilitem, desburocratizem e garantam mais eficiéncia e segurang¢a no acesso do cidad&o
aos servigos de governo, melhorando a experiéncia do usuario e simplificando a relagao
do cidaddo com o Estado por meio do Portal gov.br.

Paragrafo unico. Os participantes deverdo desenvolver solugbes que: tornem a
navegagao mais intuitiva, favoregcam a busca zero nos mecanismos de busca no portal,
permitam maior interagdo com usuario, a notificacdo de gestores e a integracdo com
plataformas estaduais e municipais. Poderdo, ainda, desenvolver ferramentas para prover
seguranga no acesso, solugdes de validagdo e autenticagdo, solugdes para retengao do
usuario, melhoria das taxas de conversao, entre outros.

Art. 2° O HACKATHON 5% SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2015 visa promover um
ambiente de inovagado e colaboragao entre o governo e a sociedade, mesclando
conhecimentos do meio académico, setor publico e mercado, para estimular a criagéo de
solugdes tecnoldgicas que contribuam com o desafio do governo federal de digitalizar
3.300 servigos publicos até 2022, simplificando a relagdo do cidaddo com o Estado e
economizando recursos da ordem de R$ 100 milhdes por ano.

Paragrafo unico. A realizagdo do evento se justifica pela necessidade de o Ministério da
Economia, por meio da Secretaria de Governo Digital, promover o desenvolvimento de
solugdes tecnoldgicas que tornem o acesso da populagdo aos servigos e informagdes de
governo mais efetivo e simples, racionalizando recursos, desburocratizando processos e
dando mais autonomia ao cidadao em sua relagdo com o Estado. Nesse sentido,
desenvolver agdes que propiciam a evolugao do gov.br, se alinha a missdo do governo de
simplificar o relacionamento do cidaddao com o poder publico e, por consequéncia,
melhora a sua qualidade de vida.

Art. 3° O HACKATHON 5 SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019, tem por objetivo
especifico promover o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas capazes de melhorar a
experiéncia do usuario, sob diversos aspectos, no que se refere a utilizagao da plataforma
unica de governo gov.br. Os trabalhos apresentados podem ser voltados ao front-end da



plataforma, focadas em usabilidade, design e interagdo, como também podem ser
direcionados ao back-end, como foco na seguranga, velocidade e estabilidade do
ambiente. Dessa forma, as equipes deverao ser capazes, ao final do evento, de entregar
uma solugéo que apresente uma evolugao real para o gov.br, simplificando a relagdo do
cidadao com o Estado e ajudando na economia de recursos publicos, conforme as datas
previstas neste regulamento, Instituto Serzedello Corréa, situado no St. de Clubes
Esportivos Sul, Trecho 3, Lote 3 — Brasilia-DF, CEP 70200-003.

Paragrafo unico. As solugdes apresentadas devem:

| — conter, obrigatoriamente, uma evolugao para o Portal gov.br e que propicie melhora da
experiéncia do usuario na sua utilizagao;

Il — solucionar o problema: A crescente oferta de servigos publicos digitais, acelerado no
Brasil na ultima década, levou a um aumento desordenado de sites e ambientes de
governo que, sem a devida gestdo, acabaram dificultando o acesso do cidaddo aos
servigos ofertados, tornando a utilizagcdo e navegagdo em sites e sistemas on-line de
governo um processo complicado, confuso e pouco efetivo. Dessa forma, visando
solucionar esse problema, o governo instituiu, por meio do Decreto 9.756/19, o portal
unico gov.br, um projeto de unificagao dos canais digitais do governo federal, focado nas
necessidades do usuario, que visa simplificar a relagdo do cidadao com o Estado por
meio de uma interagao facil, intuitiva e eficiente. O desafio agora é evoluir o Portal gov.br
para que a experiéncia do usuario seja melhor a cada dia, com pronto atendimento das
demandas, alta taxa de resolutividade on-line e mais seguranga, tirando cada vez mais o
cidadao de filas e eliminando processos burocraticos tradicionais.

lIl — ser orientadas para utilizagdo pelo cidadao, por meio de uma interface que promova
uma adequada experiéncia para o usuario final da solugao;

IV — ser voltadas ao front-end da plataforma, focadas em usabilidade, design e interacéo,
elou direcionadas ao back-end, como foco na segurancga, velocidade e estabilidade do
ambiente;

V — ser baseadas em software livre e licenciados nos termos da licenga livre GNU LGPL
v3.0, que compreende, entre outras, a exigéncia de disponibilizacdo de cddigo fonte
aberto, a liberdade de uso, a possibilidade de distribuicdo e de modificacdo do software;
VI — estar alinhadas ao Manual de Orientagdes Técnicas do Hackhathon 5% Semana de
Inovacao, que sera disponibilizado aos participantes até o dia 30 de outubro de 2019.

PARTICIPACAO

Art. 4° O presente evento destina-se a cidadaos brasileiros, e estrangeiros em situacao
regular no pais, a partir de 18 anos de idade e € aberto ao publico em geral.

Art. 5° E permitida a participagdo de servidores publicos dos o6rgdos/instituicdes
envolvidos na organizagao na formagao das equipes na qualidade de competidores.



Art. 68° A participacdo no HACKATHON 5 SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019, é
voluntaria, ndo fazendo jus o servidor publico a nenhuma remuneragdo adicional em
razao da sua participacao no evento.

Paragrafo unico. A participacao de servidores dos 6rgaos/instituigdes como competidores
no HACKATHON 52 SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019 é voluntaria, sem relacdo com
as atividades atinentes ao seu vinculo funcional ou ao contrato de trabalho, razao pela
qual a administragdo publica ndo efetuara quaisquer pagamentos especificamente para
esse fim, excetuados os prémios, nos termos previstos neste Regulamento.

Art. 7° As solugbes apresentadas serao apuradas pela comissédo julgadora, assim
constituida:

a) 3 (trés) representantes de instituigdes e/ou 6érgaos do governo;
c) 2 (dois) representantes de entidades externas (academia e/ou mercado).

Art. 8° O evento contara com a presenca de mentores que acompanhardao o ciclo de
execucdo do HACKATHON 52 SEMANA DE INOVAGCAO N° 01/2019.

PROCESSO SELETIVO
Art. 9° O processo seletivo sera composto pelas seguintes fases:

a) Fase 1 — Inscrigao das equipes

b) Fase 2 — Organizagao das equipes

c) Fase 3 — Desenvolvimento da solugao
d) Fase 4 — Entrega da solug¢ao

e) Fase 5 — Demonstragao da solugao

f) Fase 6 — Julgamento da solugéo

ETAPA ELIMINATORIA
Fase 1 — INSCRICAO DAS EQUIPES
Art. 10 As pessoas interessadas em participar do evento deverdo acessar o site

hitps://semanadeinovacao.enap.gov.br/ e preencher seus dados no formulario eletrénico
disponibilizado para a inscricao especifica para o Hackathon.

Art. 11 Os interessados deverao formar equipes compostas de, no minimo, 3 (trés), a, no
maximo, 5 (cinco) integrantes.

Paragrafo primeiro. A organizagdo do evento limitara as inscricdes em 50 (cinquenta)
pessoas. O limite sera marcado pela ordem cronolégica das inscri¢oes.

Paragrafo segundo. Fica a critério dos participantes a formagao e inscricdo das equipes,
devendo apenas observar os prazos e limites deste regulamento.


https://semanadeinovacao.enap.gov.br/

Art. 12 Todos os membros da equipe deverao ser identificados no formulario de inscricao,
sendo que um deles devera ser indicado como o responsavel da equipe (lider).

Art. 13 Esse Regulamento  ficara  disponivel no site do evento
https://semanadeinovacao.enap.gov.br/.

Paragrafo unico. Quando da efetivagdo da inscrigdo, as equipes estarao automaticamente
concordando com os termos propostos neste Regulamento.

Art. 14 As inscrigbes serao gratuitas e eventuais despesas com passagens, locomogéo,
acomodacao e refeicdes serao de responsabilidade exclusiva das equipes participantes.

Art. 15 A participacédo no evento implica:

| — autorizagdo do(s) autor(es) para utilizagdo pela organizagdo do evento e
coorganizadores, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em geral, todo e
qualquer tipo de comunicagédo, divulgagao, veiculagao e, enfim, publicidade e promocgao
relativamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo eletrénicos e na
internet, desde que vinculado ao presente evento;

Art. 16 Apods a inscricdo sera enviado um e-mail, confirmando a sua efetivacéo, para o
responsavel pela equipe (lider) em até 1 (um) dia util.

Art. 17 A organizagdo do HACKATHON 5 SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019 se
reserva o direito de n&o realizar o evento caso haja menos de 5 equipes inscritas.

Art. 18 A organizagao do evento encerrara as inscricbes a partir do momento que as 50
primeiras pessoas tenham realizado as inscrig¢oes.

Fase 2 - ORGANIZAGAO DAS EQUIPES

Art. 19 No minimo trés representantes de cada equipe inscrita devem participar do evento
de abertura que ocorrera, presencialmente, na data definida na programacdo que sera
disponibilizada no site https://semanadeinovacao.enap.gov.br/.

Art. 20 Sera eliminada a equipe que nao tiver pelo menos trés representantes para as
atividades de credenciamento e abertura do evento descritas no art. 19, combinadas com
a programacao, para este dia, que sera disponibilizada no site do HACKATHON 52
SEMANA DE INOVAGAO N° 01/2019 (https://semanadeinovacao.enap.gov.br/).

Art. 21 O ambiente de imersao contara com a presenca de mentores para orientagcao das
equipes quanto ao tema do evento e utilizacdo do ambiente de acesso aos dados e/ou
outras ferramentas disponibilizadas aos participantes para execucao das atividades.
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Art. 22 As equipes participantes deverao portar computadores pessoais, com conexao
wireless, para o desenvolvimento das solugdes, sendo de sua inteira responsabilidade a
guarda de seus computadores.

Paragrafo unico. Os participantes terdao acesso gratuito a internet durante o evento e as
orientagdes de acesso serao oportunamente passadas pela comissédo organizadora.

Fase 3 - DESENVOLVIMENTO DA SOLUCAO
Art. 23 As equipes realizardo o desenvolvimento das solugbes, de modo presencial, no

periodo definido na programagado disponibilizada no site do evento
(https://semanadeinovacao.enap.gov.br/).

Art. 24 Durante o periodo de desenvolvimento da solugédo, ocorrerdao agdes de mentoria
para suporte ao desenvolvimento das solugdes e esclarecimento de duvidas em torno do
tema do evento e quanto a e manipulagcado dos dados eventualmente disponibilizados pela
organizagao.

Paragrafo unico. E vedado o uso dos dados disponibilizados durante o evento para
qualquer outro fim que ndo o estritamente definido neste edital, acarretando a imediata
desclassificacdo da equipe a inobservancia dessa regra.

Fase 4 - ENTREGA DA SOLUGCAO
Art. 25 As equipes deverdo entregar as solugdes, no ambiente que sera disponibilizado

pelo evento, na data definida na programagdo de acordo com o site
(https://semanadeinovacao.enap.gov.br/).

Art. 26 O cddigo fonte com a devida documentagao deve estar disponivel para que a
comissao julgadora possa executa-lo.

Paragrafo unico. Consideram-se entregaveis desta etapa e itens obrigatorios: 1) Todo
cédigo fonte da aplicagéo, bibliotecas, API's e qualquer outro elemento necessario para
execucgao da aplicagcao disponibilizado no ambiente definido pela organizagcdo do evento;
e 2) Arquivo de apresentagao da solugao, contendo o pitch final da solugao.

Art. 27 Serao automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Entregarem a solugdo de forma incompleta, conforme entregaveis citados no Art. 26,
paragrafo unico;

b) Ndo entregarem a solugao;

c) Entregarem a solugao fora do prazo definido na programacao disponibilizada no site
(https://semanadeinovacao.enap.gov.br/)

Fase 5 — DEMONSTRAGAO DA SOLUCAO
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Art. 28 As equipes deverdo apresentar os pitches finais das suas solugbes a comissao
julgadora, contendo os seguintes elementos:

1 — Publico-alvo;

2 — Problema;

3 — Modelo de Negdcio;

4 — Diferencial da solucgao;
5 — Inovagéao apresentada.

Art. 29 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que:

a) demonstrarem a solugao de forma incompleta, conforme art. 27.
b) ndo demonstrarem a solugao.

Art. 30 A demonstracdo da solugcéo ocorrera, presencialmente, no ultimo dia do evento, 7
de novembro, em horario a ser definido e disponibilizado na programag&o do evento no
site: https://semanadeinovacao.enap.gov.br/

Art. 31 A ordem da demonstragao das solugdes sera definida pela comissdo organizadora
do evento.

Art. 32 A apresentacdo e demonstracao das solugdes tera duracdo de, no maximo, 10
minutos por equipe (8 minutos de apresentagdo + 2 minutos para perguntas da banca
julgadora), cabendo aos times a distribuicdo do seu tempo.

Fase 6 - JULGAMENTO DA SOLUGAO

Art. 33 O julgamento das solug¢des pela comissao julgadora ocorrera no periodo definido
na programacgao que sera disponibilizada no site: https://semanadeinovacao.enap.gov.br/

Art. 34 As solugdes serao avaliadas pela Comissao Julgadora, quanto aos quesitos:

1 — Solugédo mais inovadora;

2 — Melhor usabilidade e design;
3 — Maior completude funcional;

4 — Uso de recursos tecnoldgicos;
5 — Adequacao ao tema.

Paragrafo unico. Em caso de empate técnico entre as solugdes, serdo utilizados como
critérios de desempate as maiores avaliagdes referentes aos quesitos: solugdo mais
inovadora, maior completude funcional e adequacéo ao tema.

Art. 35 O julgamento das solug¢des pela comissao julgadora ocorrera na data definida na
programacao, que sera disponibilizada no site: https://semanadeinovacao.enap.gov.br/.
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Art. 36 A comissao julgadora sera designada pela comissao organizadora do evento e sua
formagao sera divulgada no site: https://semanadeinovacao.enap.gov.br/.

Art. 37 Os membros da comissao julgadora serdo convidados a fazer a avaliagao das
solugdes de acordo com os quesitos apresentados anteriormente, adotando escala
numeérica de 1 (um) a 10 (dez).

Art. 38 A apuracdo das notas sera realizada pela comissdo organizadora do evento,
anunciada presencialmente e publicada na data definida na programacdo que sera
disponibilizada no site https://semanadeinovacao.enap.gov.br/

Art. 39 As solugbes vencedoras serao aquelas que obtiverem o maior somatorio geral das
notas atribuidas por todos os componentes da comissao julgadora.

Art. 40 Apos a apuragdo das notas serdo divulgados os resultados acerca do primeiro,
segundo e terceiro colocados.

Paragrafo unico. Os vencedores se comprometem a participar da ceriménia de premiagao
do HACKATHON, a ser realizado no auditério principal da 52 SEMANA DE INOVAGAO,
em data e horario a serem definidos pela comisséao organizadora.

DA PREMIAGAO

Art. 41 Serao entregues prémios em pecunia para as 3 (trés) primeiras equipes do ranking
geral em até 15 dias uteis apos a divulgagao do resultado final.

Art. 42 Os prémios serao distribuidos da seguinte forma:
a) Primeira colocada: R$ 12.000,00 (doze mil reais)
b) Segunda colocada: R$ 8.000,00 (oito mil reais)

c) Terceira colocada: R$ 6.000,00 (seis mil reais)

Paragrafo unico. Os prémios acima estdo em valores brutos, sujeitos a tributagdo na
forma da lei.

Art. 43 Cada equipe podera ser contemplada apenas uma vez e devera indicar um
representante para receber o prémio em nome do time.

Paragrafo unico. A conta-corrente indicada devera ser de titularidade de um dos
integrantes do time, sendo vedado o pagamento em nome de terceiros.

DAS RESPONSABILIDADES
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Art. 44 Cabera ao Serpro:

a) a coordenacgao-geral do Hackathon 5% Semana de Inovagéo;

b) a disponibilizacdo de acesso a internet no local do evento;

c) a realizagao de sessdes de mentoria durante a realizagdo do evento;

d) o pagamento da premiacao as equipes vencedoras;

e) o registro fotografico e filmagem do evento;

f) a emissao de certificados, composicéo do time de mentores e banca julgadora.

Art. 45 Cabera a ENAP e ao Ministério da Economia:

a) a viabilizagao dos espacgos para realizagao do Hackathon 52 Semana de Inovagéo;
b) a definicdo do tema do evento, nos termos do presente regulamento;

c) a elaboracao de hotsite do Hackathon 52 Semana de Inovacao;

d) a recepgao das inscrigcbes em formulario especifico desenvolvido pelo Serpro;

e) encaminhamento da lista de inscritos ao Serpro para agdes necessarias.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 46 Estdo impedidos de participar do evento os membros da comissao julgadora e da
comissao organizadora, bem como seus parentes em linha reta, colateral ou afim, até o
terceiro grau.

Paragrafo primeiro. A participacgdo no HACKATHON 5 SEMANA DE INOVAGAO N°
01/2019 se dara a partir da efetivacdo da inscricdo on-line e implica o conhecimento e
total aceitagdo dos termos deste Regulamento.

Paragrafo segundo. Nenhum participante tera direito ao recebimento de quaisquer
valores, seja a que tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizacao,
divulgacao e reproducgao de sua imagem e/ou conteudo e funcionalidades da solugao e se
compromete, ainda, a ndo divulgar informagdes sobre as solugdes a terceiros.

Art. 47 O edital podera ser impugnado, por qualquer pessoa, até 05 (cinco) dias uteis
antes da data fixada para realizagao do evento.

Paragrafo primeiro. Acolhida a impugnagédo contra o ato convocatorio, sera definida e
publicada nova data para realizagao do certame.

Paragrafo segundo. As impugnagdes e pedidos de esclarecimentos ndo suspendem o0s
prazos previstos no certame.

Art. 48 Dos atos praticados pela comissao organizadora e pela comissao julgadora seréao
admitidos recursos, devendo ser apresentados em até 5 (cinco) dias corridos apés o ato
praticado, cabendo ao titular da Superintendéncia de Estratégia, Comunicagcéo e
Marketing (Supem) a decisao final sobre os recursos.



Art. 49 As equipes deverao atentar-se as regras informadas pela comissédo organizadora e
pautar suas acdes de acordo com o Cédigo de Etica do Servidor Publico, disponivel em
(http://www.planalto.gov.br/ccivil _03/decreto/D1171.htm). Qualquer conduta considerada
inapropriada durante o evento sera avaliada pela comissdo organizadora e podera
acarretar a desclassificacéo da equipe.

Art. 50 As despesas arcadas pela organizacdo do HACKATHON 5% SEMANA DE
INOVAGAO N° 01/2019 serdo as previstas no art. 42 deste Edital, custeadas conforme
disponibilidade orcamentaria informada.

Paragrafo unico. As demais despesas, como passagens, diarias, locomog¢ao e
alimentagao que se fizerem necessarias em razao da participagdo no evento, serdo de
responsabilidade exclusiva dos participantes.

Art. 51 A comissao organizadora sera formada por empregados do SERPRO e podera
contar com apoio de servidores/empregados das instituicbes e 6rgdos envolvidos na
realizagédo e coorganizagao do evento.

Art. 52 As ocorréncias nao previstas neste edital, os casos omissos e 0s casos duvidosos
serao tratados pela comisséo organizadora ou pela comissao julgadora, conforme o caso.

Art. 53 O presente regulamento atende, no que cabe, ao disposto no parecer juridico N°
0244/2019 DIJUG/SUPJU/JUCON/JUBSA, exarado pela Consultoria Juridica do Serpro.
em 14/08/2019.
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