REGULAMENTO HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS
N° 01/2022 — ONLINE

O Diretor-Presidente do Servico Federal de Processamento de Dados (Serpro), tendo em
vista o disposto na Lei n° 5.615, de 13 de outubro de 1970 e no Estatuto Social do Serpro,
em parceria com o Ministério da Economia (ME) e o Sebrae, torna publica a abertura das
inscricobes para o0 HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS - n° 01/2022, a ser
realizado no periodo de 20 a 28 de julho de 2022.

I. REGULAMENTO

Art. 1° O HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS - n° 01/2022, doravante intitulado
HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS, terd& como desafio "Aumentar o
credenciamento e a participacdo efetiva de micro e pequenas empresas e equiparadas nas
contratagcBes publicas".

81° Consideram-se equiparadas: Microempreendedor Individual — MEI; Agricultor Familiar;
Produtor Rural Pessoa Fisica; Cooperativa de Consumo, desde que respeitados os ditames
previstos no art. 3° da Lei Complementar n® 123, de 14 de dezembro de 2006.

Art. 2° O HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS consiste no desenvolvimento de
solucdes tecnoldgicas que proporcionem a construgdo de um ecossistema colaborativo de
inovagao e tecnologia entre o governo e a sociedade, mesclando conhecimentos do meio
académico, setor publico e setor privado, para estimular a criagdo de solugdes tecnoldgicas
gue contribuam com o desafio do governo federal de transformacéao digital de seus servicos,
visando facilitar a vida do cidaddo, dos gestores publicos e de empresas prestadoras de
servigo.

81° A realizacdo do evento se justifica pela necessidade do Ministério da Economia (ME), por
meio do Departamento de Normas e Sistemas de Logisticas (DELOG), subordinado a
Secretaria de Gestdo (SEGES) da Secretaria Especial de Desburocratizacdo, Gestdo e
Governo Digital (SEDGG) e do Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas
(Sebrae), com o apoio técnico do Serpro, promoverem o desenvolvimento de solucBes
tecnoldgicas que tornem mais efetivo e simples o acesso das Micro e Pequenas Empresas
as contratacBes publicas, racionalizando recursos, desburocratizando processos e dando
mais autonomia as empresas mencionadas.

§2° As acdes a serem desenvolvidas devem estar alinhadas a misséo do governo federal de
simplificar o relacionamento das empresas com o poder publico e, por consequéncia, a
transformacéo digital, permitindo uma gestéo ainda mais eficiente, a partir da evolugéo dos
servicos prestados pelo ME/DELOG, Sebrae e Serpro.

Art. 3° O HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS tem por desafio especifico
promover o desenvolvimento de solucdes tecnoldgicas capazes de melhorar a experiéncia do
usuario, aqui entendido como as Micro e Pequenas Empresas e equiparadas, sob diversos
aspectos relacionados as contratacGes publicas em ambito nacional e as competéncias do
ME/DELOG, Sebrae e Serpro.



Art. 4° Em resposta ao desafio proposto no evento, as solugbes apresentadas devem ajudar
a resolver, obrigatoriamente, pelo menos, 1 (um) dos problemas relacionados no Anexo |
deste regulamento.

81° Entre as oportunidades de desenvolvimento, apresentam-se como sugestbes a
construcado de dashboards especializados; o cruzamento de dados jamais explorados; o
desenvolvimento de modelos por meio de algoritmos inteligentes para viabilizar identificacéo
de padrdes, predicdo e prescricdo; georreferenciamento; o desenvolvimento de aplicativos
que promovam o credenciamento de Micro e Pequenas Empresas e equiparadas; o
jornalismo de dados; storytelling de dados; a analise de redes sociais, entre outros, ndo
ficando limitadas a estas opc¢des.

§2° As equipes participantes ndo devem limitar o desenvolvimento das suas solugfes as
abordagens trazidas pela organizacao no paragrafo anterior, visto que estas sdo meramente
sugestivas, de carater exemplificativo, e, portanto, ndo esgotam as possibilidades de soluc¢des
possiveis de serem apresentadas.

Art. 5° As solucdes devem:

| - ser desenvolvidas e apresentadas em observancia:

a) as datas previstas neste Regulamento, em ambiente 100% digital, e
b) aos problemas relacionados no Anexo | deste Regulamento;

Il - ser orientadas para utilizagdo pelo governo, empresas, micro e pequenas empresas e
equiparadas, por meio de uma interface que possibilite uma adequada experiéncia para o
usuario final da solucao;

Il - ser baseadas em softwares livres, sendo exigida a disponibilizacéo do codigo fonte aberto,
a liberdade de uso, a possibilidade de distribuicdo e de modificacdo do software além de
permitir sua completa execucdo sem a necessidade de aquisicdo de qualquer biblioteca ou
componente proprietario.

IV - estar alinhadas ao Manual de Orientagfes Técnicas do HACKATHON COMPRAS
GOVERNAMENTALIS, que sera disponibilizado no sitio eletrdnico do evento até o dia 19 de
julho de 2022;

V - possuir carater inédito, entendendo-se por inéditas as solucdes ainda ndo lancadas,
comercializadas e/ou disponibilizadas de forma profissional por nenhuma empresa ou
instituicao;

VI - ser classificadas como solu¢des de TI, entendendo-se por solucdo de tecnologia da
informacgédo o conjunto de bens e/ou servigos que apoiam processos de negécio, mediante a
conjugacao de recursos, processos e técnicas utilizados para obter, processar, armazenatr,
disseminar e fazer uso de informacdes; e

VII - ser funcional, entendendo-se como funcional aguela solu¢ao que permita a sua execucao
de forma completa, de acordo com as informag¢des constantes do Pitch.



Paragrafo anico. As equipes que deixarem de observar as recomendacgfes constantes dos
incisos deste artigo estardo passiveis de desclassificacdo, ap6s deliberacdo da comissao
organizadora e garantido o direito de defesa das equipes participantes.

Il. DA PARTICIPACAO

Art. 6° O presente evento destina-se a cidadaos brasileiros, e estrangeiros em situacao
regular, a partir de 18 anos de idade e é aberto ao publico em geral.

Art. 7° E vedada a participacdo de empregados/servidores/funcionarios do Ministério da
Economia, do Sebrae e do Serpro na formacgéo das equipes na qualidade de competidores.

Art. 8° Os empregadores/servidores/funcionarios dos 6rgaos envolvidos na organizacao do
HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS, edicao on-line, ndo fardo jus a nenhuma
remuneracao adicional em razdo da sua participacdo no evento.

Art. 9° As equipes deverdo atentar-se as regras informadas pela organizagédo do evento e
pautar suas acdes de acordo com as informagfes constantes deste regulamento, mantendo
um comportamento ético, sem causar danos patrimoniais ou morais, seja a outros
participantes ou a terceiros.

Art. 10. A organizacdo nao garante aos participantes a preservacao de segredos de negécios,
segredos industriais ou know-how que venham a ser expostos durante o evento.

Art. 11. Os participantes autorizam a organizacdo, seus parceiros e patrocinadores, a
utilizarem enderecos eletronicos, telefones e demais dados informados pelos participantes na
inscricdo, com o propdsito de formacdo e atualizacdo de cadastro, reforco de midia
publicitaria e divulgacado do préprio “HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS”, nos
limites da LGPD (Lei Geral de Prote¢cédo de Dados), sem nenhum 6nus para a organizacao.

Paragrafo Unico. A Organizacdo esta expressamente vedada de comercializar os dados
coletados no “HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS”. Os dados e informagbes
coletados estardo armazenados em ambiente seguro, observado o estado da técnica
disponivel, e somente poderdo ser acessados por pessoas qualificadas e previamente
autorizadas, em observancia a legislacdo em vigor (Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018,
Lei Geral de Prote¢édo de Dados - LGPD).

Art. 12. As solucgbes tecnolégicas apresentadas serdo apuradas pela Comissao Julgadora,
gue sera constituida por:

| - 3 (trés) representantes de instituicbes e/ou érgdos do governo (Serpro, Sebrae e
ME/DELOG); e

Il - 2 (dois) representantes de entidades externas (universidades, organizagdes sociais e/ou
setor privado).

Art. 13. O evento contara com a presenca de mentores do ME/DELOG, Sebrae, Serpro e
instituicdes externas que acompanharao o ciclo de execu¢do do HACKATHON COMPRAS
GOVERNAMENTALIS, edicdo on-line.



lll. DO PROCESSO SELETIVO
Art. 14. O processo seletivo sera composto pelas seguintes fases:
| - Fase 1: Inscri¢cdo das equipes: de 23 de junho até 18 de julho de 2022 (até as 18h);
Il - Fase 2: Organizagéo das equipes: de 19 a 20 de julho de 2022;
Il - Fase 3: Desenvolvimento da solucao: de 20 a 25 de julho 2022;
IV - Fase 4: Entrega e demonstragdo da solugdo: 25 de julho de 2022 até as 12h (meio-dia);
V - Fase 5: Pré-selecao das solucdes finalistas: 25 de julho de 2022;
VI - Fase 6: Demonstracéo final das solucdes: 28 de julho de 2022; e

VII - Fase 7: Julgamento final das solucdes: 28 de julho de 2022.

IV. DA INSCRICAO DAS EQUIPES (FASE 1)

Art. 15. As pessoas interessadas em participar do evento deveréo acessar a pagina do evento
no sitio eletrénico do Serpro e preencher seus dados pessoais nos campos apropriados,
definidos como obrigatérios, no formulario eletrdnico disponibilizado para a inscricao.

Art. 16. Os interessados deverdo formar equipes compostas de, no minimo, 3 (trés) e, no
maximo, 5 (cinco) integrantes, observando os prazos e limites previstos neste Regulamento.

Art. 17. A organizacao do evento encerrara as inscri¢cdes a partir do momento em que as 40
(quarenta) equipes tenham realizado as inscri¢cdes, com a possibilidade de formacéao de lista
de espera para o caso de alguma desisténcia.

Paragrafo unico. O limite sera marcado pela ordem cronoldgica das inscri¢oes.

Art. 18. A organizacdo do HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS, edicdo on-line,
se reserva ao direito de ndo realizar o evento caso haja menos de 10 (dez) equipes inscritas.

Art. 19. No ato da inscri¢cdo da equipe devem ser registrados:

a) Todos os membros da equipe, sendo permitida apenas 1 (uma) inscricdo por CPF (pessoa
fisica);

b) Indicacdo de um dos membros como responsavel pela equipe (lider); e

¢) Indicacdo do nome da equipe (escolhido pelos membros), que servira para identifica-los
durante o evento.

Art. 20. As inscricdes serdo gratuitas e eventuais despesas com passagens, locomocao,
acomodacéao e refeices serdo de responsabilidade exclusiva das equipes participantes.



Art. 21. O preenchimento e envio do formulario eletrénico de solicitacdo de inscricdo ndo
garantem a participacéo no evento, devendo os pretensos participantes aguardarem o e-mail
de confirmacao que serd enviado para o lider da equipe.

Art. 22. A participacdo no evento implica autorizagdo do(s) autor(es) para utilizacdo pelo
governo federal e/ou Serpro, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em geral, todo
e qualquer tipo de comunicacéo, divulgacao, veiculacdo e, enfim, publicidade e promogéo
relativamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo, eletrbnicos e na
internet, desde que vinculado ao presente evento.

Art. 23. Este Regulamento ficara disponivel na pagina do evento, nho menu “A empresa” >
“Eventos”, no sitio eletrénico do Serpro.

V. DA ORGANIZACAO DAS EQUIPES (FASE 2)

Art. 24. No minimo um representante de cada equipe inscrita deve participar da live de
abertura do evento, que ocorrera em plataforma on-line na data definida na programacéo que
sera disponibilizada no sitio eletrénico do Serpro.

Paragrafo Unico. Ser& eliminada a equipe que néao tiver pelo menos um representante para
as atividades de credenciamento e abertura do evento descritas no caput.

Art. 25. As equipes contardo com o auxilio de mentores para orientagdo quanto ao
desenvolvimento dos trabalhos, utilizacdo de ferramentas e do ambiente de acesso aos
dados.

Paragrafo Unico. O lider de cada equipe tera acesso ao grupo de mentores do evento em
aplicativo de mensagem instantanea, por meio do qual devera agendar as sessbes de
mentoria em plataforma e ambiente mais conveniente ao mentor e a equipe.

Art. 26. Para o desenvolvimento das solucdes e efetiva participacdo no evento, as equipes
deverdo dispor de computadores pessoais com acesso a internet, sendo de sua inteira
responsabilidade as providéncias nesse sentido.

VI. DO DESENVOLVIMENTO DAS SOLUGOES (FASE 3)

Art. 27. As equipes realizardo o desenvolvimento das solu¢cdes de modo remoto, no periodo
definido na programacéo disponibilizada no sitio eletrénico do Serpro.

Art. 28. Durante o evento ocorrerdo a¢des de mentoria para suporte ao desenvolvimento das
solucdes e esclarecimento de duvidas em torno dos temas propostos, de acesso e
manipulagdo dos dados.

Art. 29. A organizacao do evento disponibilizara oportunamente as bases de dados a serem
utilizadas para construcdo das solugbes, observadas as disposicdes contidas na Lei n°
12.527, de 18 de novembro 2011 (Lei de Acesso a Informacao - LAI) e na Lei n°® 13.709, de
14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais - LGPD).



Paragrafo Unico. E vedado o uso dos dados disponibilizados durante o evento para qualquer
outro fim que n&o o estritamente definido neste Regulamento, acarretando a imediata
desclassificacdo da equipe que descumprir essa regra.

VIl. DA ENTREGA E DEMONSTRACAO DAS SOLUCOES (FASE 4)

Art. 30. As equipes deverdo entregar as solu¢cdes, no ambiente que sera disponibilizado pelo
evento, na data definida na programacao, de acordo com o sitio eletrénico do Serpro.

Art. 31. O codigo fonte com a devida documentacdo deve estar disponivel para que a
Comisséo Julgadora possa executa-lo até 25 de julho de 2022, até as 12h, (meio-dia), horéario
de Brasilia.

Paragrafo Unico. Consideram-se entregaveis nessa etapa e itens obrigatorios:

| - todo cédigo fonte da aplicacdo, bibliotecas, API's e qualquer outro elemento necessario
para execucao da aplicac&o disponibilizado no ambiente definido pela organizacéo do evento;

Il - arquivo de apresentacéo de slides da solucéo, contendo o pitch final da solucéo; e
Il - video de demonstracao/apresentacdo da solucéo.

IV — Problem Solucion Fit e Business Model Canvas preenchidos no ambiente online
oferecido pela organizacdo do Hackathon.

Art. 32. Sera automaticamente eliminada a equipe que:

| - entregar a solugédo de forma incompleta, em inobservancia aos entregaveis descritos no
paragrafo Unico do art. 31;

Il - ndo entregar a solucéo; e

Il - entregar a solucdo fora do prazo definido na programacéo disponibilizada no sitio
eletrdnico do Serpro.

Art. 33. A apresentagdo com o pitch final e o video de demostragao/apresentacdo da solucéo
devem conter, no minimo, 0s seguintes elementos:

| - nome da solucéo;

I - publico-alvo;

Il - problema;

IV - modelo de negdcio; e
V - diferencial competitivo.

Art. 34. Sera automaticamente eliminada a equipe que:



| - demonstrar a solugéo de forma incompleta, em inobservancia ao estabelecido no art. 33;
e

Il - ndo demonstrar a solugéo.

Art. 35. A demonstra¢do da solucdo ocorrera de forma virtual, por meio de publicacdo de
video no YouTube ou em outro repositério onde seja possivel o acesso on-line, de forma facil
e simplificada.

Paragrafo Unico. Qualquer dificuldade de acesso ao video, imposta pela utilizacdo de
plataforma ou recurso diverso do YouTube, que impligue a impossibilidade de acesso pela
organizacao e Comissao Julgadora resultara na desclassificacdo da equipe.

Art. 36. O video de apresentacdo/demonstracéo da solu¢do devera ter, no maximo, 6 (seis)
minutos de duracédo, cabendo aos times a utilizacdo de recursos de edicdo para adequacao
do tempo.

VIII. DA PRE-SELECAO DAS SOLUCOES (FASE 5)

Art. 37. Cabera a Comissao Organizadora do evento, com apoio dos mentores selecionados,
realizar a pré-selecao das equipes finalistas a serem avaliadas pela Comisséo Julgadora.

Paragrafo Unico. Serdo submetidas ao julgamento final as 10 (dez) solucdes mais bem
avaliadas pelos mentores designados pela Comissdo Organizadora, 0s quais devem utilizar
0s mesmos critérios da Comissao Julgadora, descritos no art. 41.

Art. 38. As equipes ndo selecionadas para a fase de avaliacdo final ndo terdo qualquer
classificagdo na competicao.

IX. DA DEMONSTRACAO FINAL (FASE 6)

Art. 39. As 5 (cinco) equipes mais bem avaliadas pela Comissdo Julgadora serdo convidadas
a apresentar as suas solugbes na cerimbnia de encerramento do evento, conforme
cronograma constante na pagina eletrénica do Serpro.

Paragrafo Unico. Devera ser observado o tempo de até 2 (dois) minutos para apresentacao
de que trata o caput, que devera ser dirigida ao publico em geral e ndo serd objeto de
avaliacdo pela Comissao Julgadora para fins de classificacéo.

X. DO JULGAMENTO FINAL DAS SOLUCOES (FASE 7)

Art. 40. O julgamento das solugbes pela Comisséo Julgadora ocorrera no periodo definido na
programagéo que sera disponibilizada no sitio eletrénico do Serpro.

Art. 41. As solucgBes serdo avaliadas pela Comisséo Julgadora, conforme critérios abaixo:
| — Relevancia do problema resolvido;

Il — Promogé&o do credenciamento e a participagéo efetiva de micro e pequenas empresas e
equiparadas nas contratacdes publicas;



Il — Usabilidade e design que priorizem o acesso simplificado e facil compreenséao do usuario;
IV — Inovagéo e criatividade da solugéo; e
V — Completude funcional da solucao.

§1° Caso a comissao julgadora considere insatisfatérios os trabalhos apresentados, ndo sera
atribuido prémio a nenhuma equipe.

§2° Na hipotese de ocorrer empate técnico entre as solugdes desenvolvidas, serdo utilizados
como critérios de desempate, nessa ordem, as maiores avalia¢des referentes aos quesitos:

| — Relevancia do problema resolvido;

Il — Usabilidade e design que priorizem o acesso simplificado e facil compreensao do usuario;
e

Il — completude funcional da solucéo.

Art. 42. Os membros da Comissao Julgadora serdo convidados a fazer a avaliagdo das
solugbes de acordo com os quesitos apresentados no caput do art. 41, adotando escala
numérica de 1 (um) a 10 (dez).

Art. 43. A apuracao das notas sera realizada pela organiza¢do do evento, anunciada em live
online e publicada na data definida na programacdo que sera disponibilizada no sitio
eletrbnico do Serpro.

81° A partir da avaliacdo da Comissdo Julgadora serdo classificados os projetos em 1°
(primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro) lugares.

§2° As equipes classificadas deveréo ter disponibilidade para conceder entrevistas e fornecer
informacdes para publicacdo em midias e releases relacionadas a divulgacdo do evento e em
atendimento as equipes de comunicagéo dos 6rgdos envolvidos na organizacdo do evento.

Art. 44. As equipes deverao realizar, no minimo, 2 (duas) publicacbes no feed do Instagram,
Linkedin e/ou Twitter, de algum dos membros do time para fazerem jus a pontuacgéo relativa
a atividade denominada "desafio redes sociais". O prazo de publicacdo sera até o dia 27 de
julho de 2022, as 12h.

§1° Serdo atribuidos 2 (dois) pontos a equipe que cumprir a atividade integralmente, sendo
contabilizada fracé@o correspondente no caso de cumprimento parcial, sendo 1 (um) ponto por
cada postagem vélida.

§2° Para ser valida, a postagem devera conter uma imagem relacionada ao HACKATHON
COMPRAS GOVERNAMENTAIS, mencionar ou marcar os perfis oficiais do Ministério da
Economia @ministeriodaeconomia, Sebrae Nacional @sebrae, e Serpro @serprobrasil, e
inserir as hashtags #Hackathon #FomentaNacional, #Compras.gov.br.

83° As equipes deverdo garantir que as postagens relativas ao desafio de que trata esse
artigo estejam publicas até o prazo final estabelecido conforme Art. 44, ndo sendo



contabilizada a pontuacdo das postagens que porventura a organizacdo nao consiga
visualizar.

84° Os pontos de que tratam este artigo serdo somados a nota final da equipe, sendo
contabilizados como pontuacdo para todos os efeitos.

85° Serd atribuido um ponto extra para a publicacdo mais curtida. A apuracdo ocorrera na
data e horério previstos no Art. 44 deste regulamento (somente serdo apuradas as postagens
dos 10 primeiros colocados).

Art. 45. A equipe vencedora serd aquela que apresentar a solucdo que obtiver o maior
somatério geral das notas atribuidas por todos os componentes da Comisséo Julgadora.

XI. DA PREMIAGAO

Art. 46. Serdo entregues prémios em pecunia para as 3 (trés) primeiras equipes do ranking
geral em até 30 (trinta) dias ap0s a divulgagéo do resultado final.

Art. 47. A premiacao total do evento é R$ 30.000,00 (trinta mil reais), distribuidos da seguinte
forma:

| - Primeira colocada: R$ 15.000,00 (quinze mil reais);
Il - Segunda colocada: R$ 10.000,00 (dez mil reais); e
Il - Terceira colocada: R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

Paragrafo unico. Os prémios de que trata este artigo estdo em valores brutos, sujeitos a
tributacdo na forma da lei.

Art. 48. Cada equipe poderd ser contemplada apenas uma vez e deverd indicar um
representante para receber o prémio em nome do time.

Paragrafo Unico. A conta corrente informada deverd ser de titularidade do representante
indicado pela equipe, sendo vedado o pagamento em nome de terceiros.

Xll. DAS SANCOES

Art. 49. O descumprimento das disposicdes constantes no Regulamento ensejara a
desclassificagéo da equipe.

Xlll. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 50. Estao impedidos de participar do evento parentes em linha reta, colateral ou afim, até
o terceiro grau, dos membros da Comissao Julgadora.

Paragrafo Unico. Ficam impedidos de participar, da mesma forma, os parentes de membros
da Comissdo Organizadora ou time de mentoria envolvidos no processo pré-selecao das
equipes finalistas, conforme trata o Art. 37 deste edital.



Art. 51. A participagcdo no HACKATHON COMPRAS GOVERNAMENTAIS se dara a partir
da efetivagéo da inscricdo e do aceite on-line e implica o conhecimento e total aceitacdo dos
termos deste Regulamento.

Art. 52. Nenhum participante tera direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a que
tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizacdo, divulgacéo e reproducéo de
sua imagem e/ou contetdo e funcionalidades da solu¢cdo e se compromete, ainda, a nao
divulgar informacdes sobre as solucdes a terceiros.

Art. 53. Este Regulamento podera ser impugnado por qualquer pessoa até 5 (cinco) dias Uteis
antes da data fixada para realizacdo do evento.

§1° As impugnacdes e pedidos de esclarecimentos n&o suspendem os prazos previstos no
evento.

82° Acolhida a impugnacao sera definida e publicada nova data para realizacdo do evento.

Art. 54. Dos atos praticados pela Comissédo Organizadora e pela Comissao Julgadora seréao
admitidos recursos, devendo ser apresentados em até 5 (cinco) dias Uteis ap6s o ato
praticado, cabendo ao titular da Superintendéncia de Comunicacao e Marketing (SUPEM) do
Serpro a deciséo final sobre os recursos.

Art. 55. As equipes deverdo atentar-se as regras informadas pela Comissdo Organizadora e
pautar suas agdes de acordo com o Cédigo de Etica, Conduta e Integridade do Ministério da
Economia e do Serpro.

81° Qualquer conduta considerada inapropriada, que possa comprometer o regular
desenvolvimento do evento, ou cause qualquer prejuizo a consecucéo do objeto especificado
neste Regulamento, sera avaliada pela Comissdo Organizadora e podera acarretar a
desclassificacdo da equipe.

§2° Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora efou pela Comissao
Julgadora.

83° O evento podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de forga maior ou devido a
problemas de acesso a rede de internet, com servidores, entre outros, ndo sendo devida
qgualquer indenizacdo ou compensacdo aos participantes do evento e/ou aos eventuais
terceiros.

84° Nos casos mencionados no paragrafo anterior, a Comissdo Organizadora aplicara os
melhores esforcos para dar prosseguimento ao evento tdo logo haja a regularizacdo do
problema, resguardando-se, no entanto, a possibilidade de cancelamento definitivo na
hipotese de impossibilidade de retomada da realizacao.

85° Informacdes adicionais sobre 0 evento ou esclarecimentos sobre este Regulamento
podem ser obtidos pelo e-mail hackathon@serpro.gov.br.

Art. 56. As despesas custeadas pelo Serpro serdo somente as previstas neste Regulamento,
conforme disponibilidade or¢amentaria informada.


mailto:hackathon@serpro.gov.br

Paragrafo Unico. Eventuais despesas adicionais, como passagens, diarias, licencas de
software e hardware seréo de responsabilidade exclusiva dos participantes.

Art. 57. A Comissao Organizadora sera formada exclusivamente por profissionais do ME,
Sebrae e do Serpro.

ANEXO | - CONTEXTUALIZACAO, PROBLEMAS E PERGUNTAS ORIENTADORAS

1. O que é licitagdo?

A contratacdo publica se da, em regra, por licitacdo. Trata-se da forma pela qual as
Administracdes Publicas da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios realizam
obras, adquirem bens e contratam servi¢os, inclusive de publicidade, e realizam alienacdes,
concessoes, permissdes e locagdes. A licitagdo esta baseada na Lei n® 8.666, de 21 de junho
de 1993, em processo de transi¢do para a Lei n® 14.133, de 1° de abril de 2021.

O seu formato é feito na forma preferencialmente eletrénica. Salvaguardado poucos casos
gue algumas etapas possam ocorrer na forma presencial. Clarificando, mais de 90% dos
processos de contratacdo publica até a assinatura do contrato ou documento equivalente
ocorre 100% on-line.

Além das licitagbBes, existem excecles, que permitem a contratagcdo sem licitagdo. Por
exemplo, a depender do valor da aquisicdo (valores abaixo de R$ 54.000,00 reais), da
conjuntura politica da nacéo (casos de guerra ou calamidade publica) ou do objeto a ser
contratado (contratacdo de treinamentos com especialistas), o gestor publico podera realizar
um processo de contratacdo direta que compreende a dispensa ou a inexigibilidade de
licitacdo.

Os fornecedores terdo conhecimento do objeto da licitagdo no inicio da fase externa do
processo, ou seja, quando a Administracao publica divulga o seu Edital. Conforme previsto
em lei o Edital é divulgado em Diario Oficial, jornal de grande circulacéo e para eficacia do
novo marco legal, artigo 174 da Lei n°® 14.133, de 1° de abril de 2021, a contratacéo €&
divulgada de forma centralizada no Portal Nacional de Contratagcbes Publicas (PNCP).

(https://www.gov.br/pncp/pt-br).



Iniciada a fase externa, as demais etapas se déo da seguinte forma:
e Envio das propostas via sistema,;
e Sessdo Publica:
o Disputa de lances;
o Julgamento da proposta;
o Fase recursal;
o Homologacéo;
e Assinatura da Ata ou contrato.
Para os casos de ME/EPP e equiparadas, terdo aquisi¢cdes destinadas exclusivamente e
guando ndo houver exclusividade, serdo destinadas cotas reservadas que inicialmente sé
poderdo ser contratadas por esse segmento, conforme previsto no artigo 8°, do decreto n°
8.538, de 6 de outubro de 2015.
O mercado de compras publicas vem crescendo ano a ano, bem como oportunizando novos
negocios para as micro e pequenas empresas. Os 6rgdos da administracdo que utilizam o
Compras.gov.br geraram em 2021 mais de 150 bilhdes de reais em aquisi¢cao/contratacao,
dos quais 41 bilhdes foram homologadas com Microempresas ou Empresas de Pequeno
Porte, sendo distribuidos em 38.269 fornecedores. Quando comparado a 2020, houve um
crescimento de 8,4% em numeros de novas empresas deste ramo e 57% de aumento em

reais.

2. Importancia da ampla participa¢cdo nas compras publicas

Os principios basicos da licitagdo estdo contidos na Constituicdo Federal. No entanto, os
textos das leis de licitagdo tratam dos principios que devem reger as compras publicas.
Dentre eles, importante destacar o principio da competividade. A luz desse principio o
legislador trouxe para 0 agente publico a obrigac@o de tornar o objeto a ser licitado o0 mais
abrangente possivel e que seu resultado ndo possa comprometer, restringir ou frustrar o
seu carater competitivo do certame.

Sendo assim, 0 maior numero de licitantes nas compras publicas € de suma importancia
para a obtencao da proposta mais vantajosa, principio da economicidade. O resultado a ser
obtido sempre serd o melhor preco.

A administracdo vem se atualizando frequentemente e realizando melhorias nos sistemas
voltados a aquisicdo de compras governamentais, ampliando a competitividade, melhorando
a divulgacao e resultando em maior transparéncia das a¢des dos agentes de contratacéo e

das autoridades competentes.



Importante registrar que em diversos casos a lei restringe os possiveis licitantes com o
intuito de beneficiar empresas ou ramos de atividades que se apresentam estruturante para
as politicas publicas. Seja para criacao de novos empregos, incentivos a determinadas
atividades, incentivo a industria nacional, empresas que invistam em pesquisa € no
desenvolvimento de tecnologia no Pais e outros.

Citamos aqui 0 a Lei complementar n°® 123, de 14 de dezembro de 2006 e suas alteragcbes
que, dentre outras questdes, dispde sobre o acesso aos mercados das aquisi¢cdes publicas.
Em seu Capitulo V a citada lei complementar trata especificamente das participacdes das
Microempresas e empresas de pequeno porte e seus beneficios nas licitacbes publicas. Os
seus beneficios serdo detalhados a seguir, mas em suma, existe o incentivo ao crescimento
da participacéo das micro e pequenas empresas (ME/EPP/MEI e equiparadas) nas
aquisicoes publicas.

Resultado deste incentivo e da constante ac¢des realizadas pelo Ministério da Economia em
conjunto com o Sebrae, verifica-se que dos érgaos que utilizam o Compras.gov.br e o
SIAFI, R$ 14,8 bilhdes, ja foram adquiridos por uma ME, EPP, MEI ou equiparado neste
ano. Esse valor representa aproximadamente 31% do total homologado até maio do

corrente ano.

3. Caracteristicas da ME/EPP e Equiparadas e os beneficios da Lei Complementar n°
123/2006

A Constituicdo Federal, no Art. 179, determinou que a Unido, os Estados, o Distrito Federal e
0s Municipios dispensardo as microempresas e as empresas de pequeno porte, assim
definidas em lei, tratamento juridico diferenciado, visando a incentiva-las pela simplificacéo
de suas obrigacBes administrativas, tributarias, previdenciarias e crediticias, ou pela
eliminacéo ou reducéo destas por meio de lei.

Esse tratamento diferenciado e favorecido foi regulamentado na Lei Complementar n°
123/2006, que entre varios beneficios, podemos destacar: o simples nacional, a simplificacéo

na legalizacdo das empresas, a fiscalizacdo orientadora e 0_acesso aos mercados das

compras publicas.

A definicdo das empresas que poderao gozar de tais beneficios constam no Art. 3° da referida
lei complementar, que define como microempresas ou empresas de pequeno porte, a
sociedade empresaria, a sociedade simples, a empresa individual de responsabilidade
limitada e o0 empresario a que se refere o art. 966 da Lei no 10.406, de 10 de janeiro de 2002
(Cddigo Civil), devidamente registrados no Registro de Empresas Mercantis ou no Registro

Civil de Pessoas Juridicas, conforme o caso, desde que:



| - no caso da microempresa, aufira, em cada ano-calendario, receita bruta igual ou inferior a
R$ 360.000,00 (trezentos e sessenta mil reais); e

Il - no caso de empresa de pequeno porte, aufira, em cada ano-calendario, receita bruta
superior a R$ 360.000,00 (trezentos e sessenta mil reais) e igual ou inferior a R$ 4.800.000,00
(quatro milhdes e oitocentos mil reais).

Il - N&o se enquadre nas hipéteses previstas no paragrafo 4° do Art. 3° da Lei Complementar
n° 123/2006.

Além da microempresa e empresa de pequeno porte a legislagéo criou o Microempreendedor
Individual — MEI que tornou possivel um profissional autbnomo ter CNPJ de forma gratuita,
pagando um imposto mensal fixo e contribuindo para o INSS. Para isso, a atividade a ser
exercida devera estar numa lista oficial, faturar até R$ 81.000,00 (oitenta um mil reais) por
ano, ndo participar em outra empresa como sécio ou titular e ter no maximo um empregado
contratado.

Entram ainda, nesta lista de beneficiarios, aqueles que de acordo com a legislacdo se
equiparam as micro e pequenas empresas, que sao:

Agricultor Familiar e Produtor Rural Pessoa Fisica: Sao beneficiarios do Programa
Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar (Pronaf) que comprovem seu
enquadramento mediante apresentacdo da Declaracdo de Aptiddo ao Pronaf (DAP) ativa,
observando que residam no estabelecimento ou em local préximo, considerando as
caracteristicas geograficas regionais, ndo detenham, a qualquer titulo, area superior a 4
(quatro) modulos fiscais, no minimo, 50% (cinquenta por cento) da renda bruta familiar seja
originada da exploracdo agropecuaria e ndo agropecudria do estabelecimento, tenham o
trabalho familiar como predominante na exploracdo do estabelecimento e tenham obtido
renda bruta familiar, nos ultimos 12 (doze) meses de até R$500.000,00 (quinhentos mil reais).
Séo também considerados agricultores familiares os extrativistas que exergam o extrativismo
artesanalmente no meio rural, excluidos os garimpeiros e faiscadores, integrantes de
comunidades quilombolas rurais, povos indigenas, pescadores artesanais, aquicultores,
silvicultores que cultivem florestas nativas ou exéticas e que promovam o manejo sustentavel

daqueles ambientes e os demais povos e comunidades tradicionais.

Sociedades Cooperativas: O art. 34 da Lei n® 11.488/2007 preceitua que se aplica as
sociedades cooperativas que tenham auferido, no ano-calendario anterior, receita bruta até o
limite definido no inciso Il do caput do art. 3° da Lei Complementar n® 123, de 14 de dezembro
de 2006, nela incluidos os atos cooperados e nao-cooperados, o disposto nos Capitulos V a
X, na Secdo IV do Capitulo XlI, e no Capitulo XIl da referida Lei Complementar. Logo, as
sociedades cooperativas que faturam até 4,8 milhBes de reais também terdo direito ao

tratamento diferenciado e favorecido aos pequenos negdcios nas compras publicas.



Podemos concluir que, ao falarmos sobre tratamento diferenciado e favorecido nas
compras publicas as microempresas e empresas de pequeno porte, MPE ou pequenos
negocios, estamos nos referindo a este grupo especifico de beneficiarios.

As MPEs sdo de suma importancia para a economia brasileira, entre os dados recentes
podemos destacar que mesmo durante a pandemia criaram mais de 1,8 milhdo de vagas pela
CLT, em 2021 pelo menos 71% dos empregos gerados foram dos pequenos negdcios e de
2011 a 2018 o aumento salarial nas MPE foi em média de 11%, enquanto das empresas de
outros portes foi de 4%.

As micro e pequenas empresas correspondem a 30% do PIB do pais, mas, se considerarmos
somente as UFs de menor renda, esse percentual sobe para 40%, demonstrando a sua
importancia na diminuicdo da desigualdade e no fortalecimento da economia local.

Esses dados comprovam a relevancia da atuacéo das MPE e apresentam um horizonte claro
de que os impactos no aumento da participacdo dos pequenos negdocios nas compras
publicas podem auxiliar no desenvolvimento econdmico nacional.

Segundo dados do DATA Sebrae, atualmente temos aproximadamente 12 milhdes de MPE,
das quais 8 milhdes sdo MEIL Quando nos debrucamos sobre o tema compras
governamentais verificamos que eles ainda sédo pouco atuantes, por exemplo, utilizando os
dados do portal Compras.gov.br temos apenas 284 mil MPE cadastradas, o que representa
2,37% do total das empresas ativas enquadradas como pequenos negaicios e nos anos de
2018 a 2022 apenas 72 mil foram vencedores em processos de licitagdo da administracao
publica federal, o que representa que somente 0,6% do total das empresas ativas
enquadradas como pequenos negoécios foram contratadas no periodo. Esses dados
comprovam um gigantesco desafio a ser enfrentado para garantir o aumento da participagéo
das MPE nas compras governamentais.

Diversos sao 0s motivos para esse baixo engajamento dos pequenos negdcios nas compras
publicas, entre eles ressaltamos a desconfianca, desconhecimento, falta de preparo,
dificuldades tecnolégicas e a incapacidade de competicdo com fornecedores de portes
maiores.

Em relacdo a competitividade, por vezes nos questionamos quanto a real possibilidade de as
MPE disputarem precos com as médias e grandes empresas. No geral essa disputa seria
injusta devido a maior capacidade estrutural e financeira de seus concorrentes. Isso
realmente resulta numa menor probabilidade de vitéria das micro e pequenas empresas.
Por outro lado, vemos cada vez mais a implementacdo de politicas publicas que buscam o
desenvolvimento econémico e social local e regional, sendo a compra publica uma das
principais ferramenta para potencializar esse desenvolvimento.

Objetivando a ampliacdo da participacdo das MPE neste mercado temos regulamentado no

Capitulo V — Do Acesso aos Mercados da Lei Complementar 123/06 os beneficios que



favorecem os pequenos negdécios nas compras publicas, inclusive, impossibilitando a
participacdo de médias e grandes empresas em disputas de alguns itens. Os beneficios sao:
Regularidade fiscal e trabalhista tardia

Este beneficio foi regulamentado para que as micro e pequenas empresas possam participar
de processos licitatorios apresentando certiddes da regularidade fiscal e trabalhista com
alguma restricdo ou vencidas.

A licitante ndo esta dispensada de apresentar a documentacao. Ela devera apresentar todos
os documentos da fase de habilitacdo e caso algum esteja irregular ou vencido sera
concedido um prazo de 5 (dias) Uteis para a regularizacdo. Esse prazo podera ser prorrogado
pelo mesmo periodo a critério da administracédo publica.

Caso ndo cumpra as exigéncias no prazo concedido a empresa sera desclassificada podendo
sofrer sancgdes.

Empate Ficticio

Um outro beneficio que a legislagdo trouxe foi um empate ficticio, caso uma grande ou média
empresa venha a vencer com o melhor preco. Caso isso ocorra, o comprador publico devera
verificar se existem micro e pequenas empresas com propostas superiores em até 5% no
caso da modalidade pregéo e 10% no caso das outras modalidades.

Constatando que existe proposta neste limite teremos um empate, mesmo com valores
diferentes, onde somente a micro ou pequena empresa podera desempatar diminuindo o
preco do declarado vencedor.

Exemplo: Num pregdo onde uma grande empresa ofertou o melhor lance no valor de R$
100,00 e em segundo lugar tivemos uma microempresa com o valor de R$ 105,00.
Analisando esse cenario identificamos que temos um lance de uma micro ou pequena
empresa até R$ 105,00(5% de R$ 100,00), logo as duas empresas estdo empatadas. Caso
a microempresa tenha interesse podera ofertar R$ 99,99 e sera declarada vencedora, sem
a possibilidade de uma nova negociacdo com grande empresa que ofertou o melhor preco
anteriormente.

Compras de itens com participacdo exclusiva de até 80 mil reais

Para todo processo de compra publica é realizada uma pesquisa de mercado para buscar o
preco estimado de cada item e do processo. Esse preco indicara o valor maximo que a
administracdo publica ird pagar.

Sempre que esse valor estimado for menor que 80 mil reais, somente 0s pequenos hegdécios
poderao participar da disputa. Em termos, praticos as micro e pequenas empresas possuem
uma reserva de mercado para todas as contratacdes que respeitarem esse limite.

Em relagéo ao limite de até 80 mil reais devemos considerar a forma de contatacdo. No caso

de a licitacdo ser por VALOR GLOBAL iremos considerar o total do processo, no caso de



POR LOTE devemos considerar o total do lote e por Ultimo, se for POR ITEM, o valor total de
cada item ir4 determinar a exclusividade dele.

Cota reservada de até 25%

Na contratacdo de bens de natureza divisivel, se o valor for maior que 80 mil reais, a
administracdo publica devera estabelecer uma cota de até 25% destinada a contratacédo de
microempresas e empresas de pequeno porte.

Exemplificando, no caso de uma licitagdo por item e um deles ser4d a compra de 100
computadores no valor estimado de R$ 1.000,00 cada, teremos um total do item no valor de
R$ 100.000,00. Como ele ultrapassou o limite para a exclusividade, esse item seria de
participacdo aberta para todos, mas a legislacdo obriga que seja feita uma cota de até 25%
deste item.

Como resultado teremos dois itens, sendo o primeiro de participagéo exclusiva para as micro
e pequenas empresas com a quantidade de 25 computadores e um outro de participacao
aberta para todas as empresas com 75 computadores.

O licitante enquadrado como micro ou pequena empresa podera participar nos dois itens,
porém, se ganhar nos dois deverd fornecer a totalidade pelo menor valor ofertado nas
disputas.

O entendimento vigente € que os o6rgaos devem sempre aplicar os beneficios de
exclusividade e cota reservada salvo quando ndo existirem trés fornecedores competitivos
locais ou regionais qualificados como Microempresa ou Empresa de Pequeno Porte ou
guando ndo for vantajoso ou representar prejuizo para o conjunto ou complexo a ser
contratado.

Subcontratacdo de Micro e Pequenas Empresas

Esse beneficio, diferente dos outros, ndo é obrigatorio, entdo, devemos considera-lo como
uma possibilidade. Foi regulamentada a possibilidade da Administra¢édo Puablica, no caso de
aquisicdo de obra ou servico, exigir dos licitantes enquadrados como média ou grande
empresa a subcontratagdo de micro ou pequenas empresas.

Em termos praticos, caso o licitante nao for enquadrado como microempresa ou empresa de
pequeno porte devera subcontratar um percentual da obra ou servigo de micro ou pequena
empresa.

Prioridade para os Pequenos Negocios locais

Esse beneficio também ndo é obrigatério e precisa de justificativa quando aplicado, mas
entendemos ser uma grande ferramenta para alcance do objetivo do desenvolvimento local
e regional. A legislacdo permitiu que a Administragdo Publica priorize comprar das empresas
sediadas localmente ou regionalmente.

Essa priorizagdo se da na mesma forma do empate ficticio explicado anteriormente, mas a

diferenca esta no fato de que somente estardo participando Pequenos Negécios e a



beneficiada sera a empresa local e regional qguando a vencedora nao se enquadrar em tal
condicdo. O percentual maximo para considerar a empresa empatada sera de até 10%.
Utilizando o mesmo exemplo do empate ficticio, temos um pregdo onde uma microempresa
NAO local/regional ofertou o melhor lance no valor de R$ 100,00 e em segundo lugar
tivemos uma microempresa LOCAL com o valor de R$ 110,00. Analisando esse cenario
identificamos que temos um lance de pequeno negdcio local até R$ 110,00(10% de R$
100,00), logo, as duas empresas estdo empatadas. A microempresa LOCAL podera ofertar
R$ 99,99 e ser& declarada vencedora, sem a possibilidade de uma nova negociagdo com a
microempresa NAO local/regional que ofertou o melhor preco anteriormente.

Conforme informado, esse beneficio ndo € obrigatério, devera preferencialmente constar no
edital e somente poderd ser realizado para os itens de participacdo exclusiva, com

obrigatoriedade de subcontratac@o ou para as cotas reservada de até 25%.

3.1 Cases e dores que podem ter ME/EPP para participar das compras - para

discusséo - listar a dores principais;

Analisando a realidade das MPE locais existem alguns pontos de aprimoramento que podem
ser trabalhados com tecnologia, inovacao e criatividade, dentre os quais, citamos:
QUADRO COM PONTOS DE ATENQAO E APRIMORAMENTO PARA REDUQAO DE
PROBLEMAS
PONTOS DE ATENCAO E PROBLEMAS EVITADOS
APRIMORAMENTO

Planejamento empresarial (estudo | * Comprometimento acima da capacidade de
e controle da capacidade produtiva, | execucdo;

financeira, entre outros) * Elaboracéo da proposta/cotacdo inexequiveis ou
que resultardo em prejuizos;
* Emissdo de notas fiscais em desacordo com a
licitacéo;

* Falta de avaliacdo do Pés-venda;

Controle de Qualidade e |* Falta de apresentacdo de documentos ou
Responsabilidade Contratual certificados de qualificacéo;
* Entrega de produtos e servigos em desacordo com

0 contratado;

Conhecimento e Controle das |* Falta de documentos exigidos tanto para

documentacdes exigidas habilitagdo/contratacdo, quanto para liberacdo do




pagamento;

* Impossibilidade de emisséo de certiddes fiscais;

Formacéo de precos justos *Precos ndo competitivos e acima do praticado no
mercado;

* Falta de Competitividade;

Pontualidade * Falha no cumprimento do prazo de entrega;
Falta de capacidade financeira * Falta de capital de giro para suportar atrasos nos
pagamentos;

Atendimento eficiente e qualificado | * Dificuldade de acesso e navegacao nos Portais de
compras;

* Envio de propostas comerciais fora do padréo
solicitado;

* Demora nas respostas, principalmente quando
solicitadas por e-mail;

* Falta de assisténcia técnica, quando for o caso;

Proatividade e inovacéo * Acomodacao;
* Falta de ambicao;

* Falta de diferencial no mercado;
* Visdo equivocada quanto ao potencial do
mercado de compra publica;

* Ficar dependente comercialmente de um Unico

tipo de cliente;

4. Formas de credenciamento de fornecedores

Atualmente o Compras tem duas portas de entrada para que qualquer fornecedor possa
participar de processos de contratagfes publicas. Uma versao web e uma versdo mobile.

Na versdo web qualquer fornecedor deve utilizar o SICAF - Sistema de Cadastramento
Unificado de Fornecedores. E a porta de entrada dos fornecedores que desejam vender para
0 governo. Além disso, o SICAF € o registro cadastral Unico que os agentes publicos utilizam
para a analise da habilitacao juridica, regularidade fiscal e qualificacdo econémico-financeira
dos fornecedores que participam das licitagdes governamentais. No SICAF também séo
registradas eventuais ocorréncias, adverténcias, multas ou impedimentos de licitar / contratar.

Apos realizar o seu cadastro (compras.gov.br/sicaf) o usuario é direcionado para a plataforma



http://compras.gov.br/sicaf

do Compras onde podera buscar oportunidades, apresentar suas propostas e ofertar seus
lances.

A segunda porta de entrada é o APLICATIVO COMPRAS.GOV.BR. O App possibilita o
cadastro da empresa no SICAF diretamente pelo celular ou tablet. O aplicativo disponibiliza
novo canal aos fornecedores, promovendo a interatividade e o acompanhamento on-line de
contratacfes, noticias, legislacdo, novidades etc. relativas as contratagdes governamentais.
Possui central de mensagens (informacdes do Compras.gov.br, avisos, notificacoes,
comunicados, esclarecimentos, etc.); por meio da configuracdo de filtros o fornecedor
receberd avisos de oportunidades diretamente no celular, e pode até mesmo apresentar sua
proposta e eventualmente se lograr vencedor dos certames.

Em ambas as ferramentas (app e SICAF) o fornecedor deve apenas informar seu CPF ou
CNPJ e por meio de integragBes com diversas bases de dados, o Compras.gov.br ja obtém

dados da Receita Federal do Brasil, INSS, Justica do Trabalho e outros.

4.1 — Papel do Sebrae

O Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas — Sebrae vem atuando na
vanguarda no que diz respeito ao conteudo do Capitulo V da Lei Complementar Federal n°
123/2006. Todas as suas acdes visam transformar o mercado das compras publicas num
ambiente propicio para 0s pequenos negocios.

Muito do seu esforco esta voltado na implementacédo junto aos municipios do que chamamos
de Ciclo Virtuoso das Compras Publicas que busca manter os recursos financeiros oriundos
das aquisicbes e contratagbes publicas com os Pequenos Negodcios sediados local e
regionalmente, gerando como resultados o fortalecendo as empresas locais, estimulando a
geracdo de emprego, a melhor distribuicdo da renda e uma maior arrecadacao de tributos.
Entre as diversas atividades realizadas tanto com a administracdo publica quanto
empresarios, podemos destacatr:

- Curso de Compras Governamentais para Fornecedores

Curso e Oficinas abordando a maioria dos temas das compras governamentais, desde a
legislacao de compras, dos beneficios aos pequenos negocios e 0s principais processos para
se participar de uma licitagéo publica. Tem por objetivo capacitar os empresérios a participar
de licitacGes conhecendo seus direitos e obrigacoes.

- Consultoria em Compras Governamentais para Fornecedores

Suporte ao fornecedor para orientd-lo na preparagéo da documentacéo e cadastro no portal
de compras publicas, bem como o acompanhamento em, pelo menos uma, licitagcéo.

- Consultorias junto aos gestores publicos (federal, estadual e municipal) para

implementacéo da LC 123/06;



Consultorias a gestores publicos com objetivo de orientd-los quanto a aplicacdo da Lei
Complementar n® 123/2006 nas compras governamentais, com a elaboracédo do Plano Anual
de Compras, elaboracédo e/ou adequacgdo dos editais de licitacdo, propositura de decretos
para melhoria do ambiente de negdcios nas compras.

- Eventos tematicos;

Elaboracdo de eventos que visam a aproximagdo dos gestores publicos aos pequenos
negdécios, tais como: Fomenta, evento que possibilita a capacitacdo e encontro entre 0s
orgédos publicos e os fornecedores, promovendo rodadas de negdcio e o conhecimento dos

atores das compras governamentais.

Neste cendario indicamos algumas perguntas orientadoras:

1) Como posso tornar mais atrativo para uma ME/EPP a participacdo em Licitagcbes do
Compras.gov.br ?

2) Como posso ampliar a participacao de pessoas fisicas e empresas equiparadas nas
contratacBes publicas?

3) Como posso utilizar dados para gerar maior confianca das empresas no processo de
licitacdo?

4) Como posso trabalhar a regionalizacdo das compras publicas, atraindo de forma mais
efetiva empresas da regido do comprador?

5) Como os impactos de um hackathon como esse poderia auxiliar na ampliacdo da
participacdo das MPE no mercado de compras governamentais?

6) como ampliar a participacdo das MPE nas compras governamentais, transformando-a
efetivamente em um novo canal de negdcio para as MPE, MEIS, Agricultores familiares

produtores rurais pessoas fisicas e cooperativas?

ANEXO Il - COMPOSICAO DA COMISSAO ORGANIZADORA

1. DA COMISSAO ORGANIZADORA
1.1 DOS MEMBROS
Do Serpro

I. Tiago Arrais Carvalho — Gerente do Departamento de Eventos do Serpro.



Il. Guilherme Dantas - Analista do Departamento de Eventos do Serpro.
I1l. Eder Luis dos Santos Silva — Gerente Comercial de Relacionamento com Cliente

IV. Sheyla Aparecida Cavalcanti Albuquerque — Analista do Departamento de

Relacionamento com o Cliente.

V. Eliezer Trajano da Silva — Gerente do Portifélio de Oportunidades de Negdcio do Serpro
VI. Carlos Alexandria — Gerente da Divisédo de Criacdo de Produtos do Serpro

VIIl. Thiago Delmonte de Baere — Gestor de Projeto Estratégico

VIII. Eder Luis dos Santos Silva — Gerente Comercial de Relacionamento com Cliente

IX. Jodo Paulo Cirino Silva de Novais — Gerente de Departamento do Dominio de Gestéo

Governamental

Do Ministério da Economia

I. Renato Ribeiro Fenili - Secretario adjunto de gestéo

Il. Everton Batista dos Santos — Diretor do Departamento de Normas e Sistemas de Logistica

Ill. Diego Cesar Santana Mendes — Coordenador-Geral de Sistemas de Compras

Governamentais

IV. Vanessa Moreira Ventura - Coordenadora-Geral de Sistemas de Compras

Governamentais substituta

V. Mateus Silva Teixeira — Analista Técnico Administrativo

Do Sebrae

I. Denise Donati — Coordenadora do projeto Compras Governamentais do Sebrae Nacional

II. Luis Mauricio Junqueira Zanin — Consultor de Compras Governamentais do Sebrae

Nacional
[ll. Sérgio Cintra — Consultor de Compras Governamentais do Sebrae Sergipe

IV. André Luiz Mattos Netto — Consultor de Compras Governamentais do Sebrae Rio de

Janeiro






